武汉设计工程学院普通专升本入学考试

《C语言程序设计》考试大纲
一、考试科目名称：《C语言程序设计》
二、考试方式：闭卷
三、考试时间：90分钟
四、试卷结构：总分100分，其中选择题30分，程序填空题20分，程序分析题30分，程序设计题20分。
五、参考书目（含编者、出版社、出版年份、版次）
《C语言大学实用教程（第4版）》，苏小红、孙志岗、陈惠鹏等编著，电子工业出版社，2017年8月。

六、考试的基本要求
本课程为程序设计基础，学生需了解高级程序语言基本结构，掌握面写过程的编程知识和技巧，具备初步的高级语言程序设计能力。
七、考试范围
考核知识及要求
第一章 C语言概述

了解程序，C语言的发展及其特点；掌握C语言程序的结构；掌握在VC6.0集成开发环境下建立和运行C程序的方法。

第二章 基本数据类型和运算符
了解常量和变量的概念，理解C语言中的基本数据类型，掌握C语言中的多种运算符的用法及其表达式的求值运算，掌握数据类型的转换。
第三章 顺序程序设计

学会顺序程序设计的思想，熟悉C程序的编辑、编译、连接和运行的过程。熟悉VC集成编译环境的使用，达到熟练使用的目的；熟练掌握各种数据类型的输入输出格式，并学会使用输入输出函数。

第四章 选择结构程序设计

掌握if语句、switch语句、选择结构的C程序的编写。学会使用if语句和switch语句。熟练掌握选择结构程序设计方法。

第五章 循环结构程序设计

掌握三种循环语句（for循环、while循环、do-while循环），理解循环语句的嵌套，并且能熟练掌握循环结构程序设计方法。
第六章 数组

了解数组的种类的概念，掌握一维数组的定义、初始化和数据元素的引用，掌握二维数组的定义、初始化和数据元素的引用，掌握几种常见的排序和查找算法。
第七章 函数

掌握函数的定义方法，函数的调用，函数参数及函数间的数据传递。了解函数的嵌套调用和递归调用，能灵活运用模块化程序设计方法来编写程序。
第八章 指针

掌握地址和指针的概念、指针变量的定义和初始化、指针变量的引用。深刻理解地址和指针的概念。 
第九章 结构体
掌握结构体的定义；掌握结构体变量的初始化；掌握结构体变量的引用。自己建立结构体类型结构体的概念。
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